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Wie wäre es…

→ wenn es einen direkten, gemeinnützigen Zugang zu Jugendlichen gäbe? 
Aufwand für Teilnehmenden-Gewinnung sinkt

→ wenn die Angebotsdaten leicht durchsuchbar wäre? 
Aufwand für Vernetzung und Reporting sinkt

→ wenn Jugendbeteiligung anlassbezogen leichter gelingt? 
Aufwand für Umfragen und Feedbacks sinkt  

→ wenn die Inanspruchnahme von Angeboten leicht nachweisbar wäre? 
Aufwand für Wirkungsnachweise sinkt
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Bedarf



Klub macht es 
Jugendlichen leicht, 
gemeinsam neue 
Lernerfahrungen zu machen

Lösung

https://www.youtube.com/shorts/teILmkF6yNQ
https://www.youtube.com/shorts/teILmkF6yNQ
https://www.youtube.com/shorts/teILmkF6yNQ
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Plattform-Ansatz

Träger
bedarfsorientiertes

Reporting

Einrichtungen
kommunizieren effizient

Jugendliche
entdecken easy

Klub-Community
vernetzt & begeistert

https://www.youtube.com/shorts/teILmkF6yNQ
https://www.loom.com/share/24351a91d1014928a42be22ea60296df?sid=4b493e98-9bf6-4a51-94ad-1bacea14e58d
https://klub-app-e6f2f.web.app/


Zielbereich Indikatoren zur Erfolgskontrolle Status Quo am Beispiel Berlin (3 Bezirke)

Zugänglichmachen 
von kostenfreien 
Angeboten über die 
Klub-App

● Mehr als die Hälfte der 
Jugendfreizeiteinrichtungen (> 25) haben 
Angebote in der Klub App

● Mindestens eine Musikschule ist an Bord

● Über die Klub App sind 450 Angebote für 
Jugendliche niedrigschwellig zugänglich

● Es sind Angebote in allen Interessenkategorien 
verfügbar

Aktivierung von jungen 
Menschen in Berlin 
Mitte

● Aktivierte Jugendliche: Mind. 200 
nachweisbare Inanspruchnahmen von 
Angeboten über die Klub-App

● Informierte Jugendliche: Mind. 1.000 
Jugendliche wurden über Angebote 
informiert

● Aktivierte Jugendliche: Wir haben 3.000 
nachweisbare Aktivierungen über die Klub-App

● Wir haben 5.000 Downloads und 5.000 gebuchte 
Events erreicht

● 500 Events wurden geteilt
● 700 Freunde wurden eingeladen

Engagieren von jungen 
Menschen

● Engagierte Jugendliche: 4-8 Jugendliche 
engagieren sich als Kiezmeister*innen

● Social Media Aktivitäten haben sich 
verdoppelt

● 110 Jugendliche partizipativ eingebunden
● davon 7 Kiezmeister*innen kontinuierlich 

betreut – Erwerb praktischer Kompetenzen
● Social Media Follower von 110 auf 435 Follower

Es funktioniert: Klub etabliert sich bei Einrichtungen und Jugendlichen
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Ergebnisse 2025



KLUB ist die digitale Plattform, die Jugendarbeit ins 21. Jahrhundert 

bringt – jugendgerecht, gemeinnützig und made in Germany. 
Wir bündeln alle öffentlichen und geförderten 
Jugendangebote an einem Ort, machen sie sichtbar, zugänglich 

und von jungen Menschen mitgestaltbar. 

So entsteht die soziale Plattform für Jugendbeteiligung und Future 

Skills – nah an der Lebenswelt junger Menschen.  

Gerade jetzt, wo das Schulsystem unter Druck steht, kann KLUB zur 

Brücke werden: zwischen non-formaler Bildung, Schule 
und Jugendpartizipation.
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Vision



O-Töne zu unserer Arbeit

7

Josephine, Community Klub
https://drive.google.com/file/d/1EDVQHaLlG
BKohaxkft95BcjgHLHdhJkp/view?usp=drive_
link

Kooperation mit Schule
https://drive.google.com/file/d/1EDVQHaLlGBKo
haxkft95BcjgHLHdhJkp/view?usp=drive_link

Andrea, Kiezmeister*in
https://www.instagram.com/reel/DQ10wF2iB6s/?igsh=MXRrM
m81YmxhdWVxNA==

Bildungs-Ökosystem
https://drive.google.com/file/d/1B3yMEw6qP
mRUSfijjWV7MqvJuhp1Gdmr/view?usp=drive_l
ink

https://drive.google.com/file/d/1EDVQHaLlGBKohaxkft95BcjgHLHdhJkp/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1bSrfnH3jJZ319fIc_HCARPJw9G1urwbr/view?usp=drive_link
https://www.instagram.com/reel/DQ10wF2iB6s/?igsh=MXRrMm81YmxhdWVxNA==
https://drive.google.com/file/d/1B3yMEw6qPmRUSfijjWV7MqvJuhp1Gdmr/view?usp=drive_link


Wir begleiten Sie durch einen etablierten und strukturierten Prozess 
und können Klub innerhalb von 3-4 Monaten einführen
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Digitales 
Onboarding 

& lokales 
Marketing
 Onboarding 

aller JFE

Monat 1 Monat 2

3

Check
Qualität, 

Feedback, 
Marketing 

lokal

Monat 3

4

Monat 4
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Einführungsprozess

Kick-Off & 
Rahmen
Projekt 

vorstellen, 
Teams und 
Stakeholder 
aktivieren, 
Strukturen 
aufsetzen

Kampagne 
im Bezirk 
Jugendliche 

werden 
aktiviert

Live-Betrieb & 
Betreuung

Aktionen im Bezirk, 
Support & Monitoring, 

Planung weiteres 
Vorgehen



Modul I: Admin-App
Sichtbarmachen Angebote inkl. Support: Jede 
Einrichtung kann Klub nutzen (inkl. Schulung)
→ Aufwand Teilnehmenden-Gewinnung sinkt

Modul II: Reporting
Zugang zu Reportingfunktionen inkl. Nachweis der 
Inspruchnahme von Angeboten
→ Aufwand für Vernetzung und Reporting sinkt

Modul III: Beteiligung & Aktivierung
Umfragen & Werbung via App
→ Aufwand für Jugendbeteiligung sinkt 

Modul IV: Community Building
Marketingmaßnahmen mit Jugendlichen
→ Effektivität des Marketings steigt

Für Jugendliche ist die Klub-App immer kostenfrei 

Klub erhöht sofort die Sichtbarkeit der Jugendarbeit, entlastet durch 
digitale Prozesse und vereinfacht Kooperationen

9

Kalkulation

Die Kosten für Kommunen richten sich nach der Anzahl ihrer Einrichtungen und beginnen bei €9.900.

Software/ EVBIT Dienstleistung/ Zuwendung



„Mit Klub erhöhen wir die Wahrscheinlichkeit 
von guten Zufällen für junge Menschen. 
Das ist unser Beitrag für 
Chancengerechtigkeit”

Neugierig? Kommen Sie gerne auf mich zu. 
Ich freue mich auf unser Gespräch!

Silvia Naumann
silvia@meinklub.app
0049 160 9090 8966

Ansprechpartnerin

mailto:silvia@meinklub.app


Klub gibt es auch als Schulfach!

Klub für Schule
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➔ Schüler*innen können per Mobile-App 
außerschulische, kostenfreie Angebote als Teil 
ihres eigenen Lehrplans auswählen, buchen und 
ihre Teilnahme über QR-Codes nachweisen.

➔ Über eine Web-App kann jede Schule individuelle 
Bildungslandschaften abbilden, nachverfolgen und 
effizient verwalten.

➔ Außerschulische Lernorte (z. B. Jugendeinricht- 
ungen) können ihre offenen Angebote tagesaktuell 
einstellen. Die Zusammenarbeit erfolgt auf Basis 
einer bewährten Kooperationsvereinbarung.
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Mobile App-Ansicht für SuS

https://www.youtube.com/shorts/teILmkF6yNQ
https://www.youtube.com/shorts/teILmkF6yNQ
https://www.youtube.com/shorts/teILmkF6yNQ


Wirkbereiche

Schule
Sportverein

Bibliothek

Jugendklub

selbstwirksame Interessenbildung
→ mit offener Jugendarbeit, kultureller Bildung, Bibliotheken

Mitgestaltung: Von und für Jugendliche
→ mit Kinder- &  Jugendbeteiligung, -parlamenten, Freiwilligenagenturen
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Gemeinsam mit vielen Partner*innen gestalten wir niedrigschwellige 
und lebendige Bildungslandschaften

Unternehmen

interessengeleitete Berufsorientierung
→ mit Jugendberatungshaus, -agenturen, BO an Schulen, Unternehmen

Öffnung Schulen in den Sozialraum
→ mit Schulen, Ganztagskoordination, Schulsozialarbeit


